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Facial studio

FACIAL STUDIO .. uss 500 emiron

crinunaie e plug-in de création de visages pour 3ds max devient compatible avec d’autres.

a création de visage en 30 ast un exercice trés délicat

CONTACTS —
Dévedoppeur Di-O-matic qui réclame un savoirfaire considérable. Sans parler
Distributeur D7-0-*an: du termps nécassaire a ce travail. Une sociaté *—"E
Web www.diomatic oo canadienne, Di-0O-Matic qui a fait ses débuts _*:—“'Ej
CARACTERISTIQUES lelummrnamialisaﬁunﬁ didacticiels sur 3ds max lance i ==
‘outil qui va peut-&tre vous faciliter la vie. Facial Studio n'est I R
:mmhmﬁ pourtant pas un petit nouveau puisqu'il a commencé ( ‘ﬁﬁ!r F{“u'-" — i:'
: nﬁln"mum; ek par se f_&l re connaitre comme plug-in pour 3ds max. s
3 .ﬁ.mmsm 'i'ug'“ﬂl'm s Cet outil de création de visages en 30 a connu une certaine =i
« Mapping UVW gloire mais sans s'affranchir du logiciel de discreet. —_—
» Déformations musculaires Il n'a pas pu intéresser les utilisateurs d'autres applications. k]
 PhotoMatching C'est aujourd’hui une réalité avec la version indépendante. o=
«Expressions et phonémes Fonctionnant uniquement sous Microsoft Windows, -— g
» Caméiras et lumiéres Facial Studio se comporte quasiment & l'identique —
paramétrables du module, mais supporte en plus ici le format de fichier -
» Mateur de rendu intarne FBX, devenu en peu de temps un véritable standard. B 2

» Bibliotheque intégrée de visages
&t de textures

Ainsi, les fichiers 3D expontés par Facial Studio peuvent étre
lus dans des logiciels comme 3ds max, CinemadD,
LightWave, Maya, MotionBuilder, XSI, etc.

iﬂiﬂfﬁsu G de leurs points pour en épouser les formes de votre modéle
> : photographique. Lutilisation de cet outil est asser simple
ﬁmﬂ;ﬂ:ﬂiﬁl;ﬂ:m UNIWSAGE DE REVE £t ne requierl aucuna pratique particuligre, il faut juste placar
ey Son interface devient commune & calle de 3ds max, comectement les points. Un outil de symétrie permet
Windaws XP (32 et 64 bits). . 2 ; F i
ses raccourcis et sa méthode de travail restent trés similaires. par ailleurs de déplacer les points symétriques sans
POUR Une fenétre principale affiche votre visage de référenca, déformation. Des curseurs verts mettent a I'échelle le visage
+ Profusion des maodificateurs la colonne de gauche regroupe les paramétres visuels 30, toujours en fonction de vos photos. Le résultat peut étre
» Qualité de sortie du modéle (textures, cameéra, lumiéres, rendu, etc.}, celle de droite crédible en a peine cing minutes. De plus, Facial Studiova
* La PhotoMatching toutes les variables de déformations. créer via ses deux photos et en fonction de la position des
» Exportation en FBX points une projection UVVW aplatie
" FACIAL STUDIOEVITE UN LONG ET FASTIDIEUXTRAVAIL  delatexture dumodéle. Celle<i peut
st s P08 DE CREATION. EN QUELQUES MINUTES, LE VISAGE T
nnthhNnﬂmﬂmu . ) I]E\HJTF“EFEFEHDHHHJHEEEH)FH%EhHJFTJHhﬂE. Ehnmﬁmﬂuﬂﬂmﬂﬂﬂumgm
* Mode syrétrie un peu aléatoira - exportable dans les autres logiciels
VERDICT Contrairement au plug-in, cette version intégre una nouvelle via le format FBX. Une fois terminge, vous pouvez
ek technique de création donnant deux méthodes bien parachever votre visage en usant de la seconde méthaode,
digtinctes pour créer un modele 3D, Si vous désirez réaliser a savoir, les manipulateurs. Cette technique peut également
Vitessa *hkkk un visage 3D conforme & un visage existant, il suffit d'utiliser &tre utilisée a partir d'un modéle 3D standard, Que vous
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le PhotoMatching. Outil extrémement pratique et puissant,
il permet de charger deux photographies d'un modéle

(de face et de profil) dans deux fenétres séparées.

Des chemins de déformations basiques sont affichés

an superposition, vous parmettant alors de prendre chacun
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L# visage ast sxcporiabls vers toutes les spplications 30 supportant
la format FBX, La phomitrie, les tarturss, les coordonndes de mapping
wt Fandmnathon sont sinsl conservies.

vouliez créer un modele hyperréaliste, une caricature

ou bien un personnage de dessin animeé, vous avez ici tous
les réglages nécessaires. Sachant qu'un visage de base est
constitué de six elements (téte, yeux, comeées, dents, langue
et machoire) vous disposez de centaines de possibilités

de déformations pour chague élérment. Bien enlendu,
c'est la téte qui en dispose |e plus avec pour cenaines zones
un nombre de réglage trés important. Le mélange de genre
est également possible avec des formes prédéfinies igros,
squelettique, vieux, jeune, asiatique, caucasien, africain,
loup, primate, cartoon, etc.). Lanimation n’est pas en reste
avec la possibilité de créer des poses différentes et de

les exporter vers votre logiciel de 3D. De 14, elles seront
déformables toujours grice au format FBX qui permet

une impaortation des objets, des textures et de I"animation.
Avec un tal potential de déformations, d’animations faciales
{generateur de phonames et d'émotions), il est quasimant
impossible de réaliser deux modales identigues.

De méme, les visages 3D de Facial Studio ne sont pas
reconnaissables. Vioicl donc un excellent outil,
indispensable pour ceux qui ne savent pas modéliser

les visages ou qui n'ont tout simplement pas le temps

d'y consacrer une majeura partia da leur termps. O



